8 yas ve iizeri
2 oyuncu

VEZIRLER SATRANCI

Amag:
Vezirlerini yatay, dikey ya da ¢apraz olarak
ayni1 eksende dortlii yapan ilk oyuncu olmak.

Hazirhk:
« Oyunculardan biri 6 Kirmiz1 Veziri, digeriyse
6 Siyah Veziri kontrol eder.

* Oyun alanini hazirlamak i¢in Kirmiz1 Vezirleri

siyah, Siyah Vezirleri kirmizi karelere yerlestirin.

e 10 0

. BIOCIOE

* Oyuncular sirayla oynarlar, kimin baslayacagina
kendileri karar verir.

* 4 Vezirini ayn1 eksende siralayan ilk oyuncu
oyunu KAZANIR!

o

Gegerli / Gegersiz Hamleler:

« Vezirler 6nlerine bagka bir vezir ¢tkmadig: siirece ve
ayn1 eksende olmak kosuluyla oyun alaninda istedikleri
kadar gidebilirler.

* Vezirler birbirlerinin {izerinden atlayamazlar.
* Vezirler birbirlerini itip dolu alanlara gecemezler.

+ Oyun basladiginda Vezirlerin baslangi¢ noktalar1
oyun alaninin diger bolgeleri gibi kullanilir, isteyen
oyuncu bu bolgelere gidebilir.

E***
T

Ovyuncu vezirini yatay, dikey veya ¢apraz yonde hareket ettirebilir.

Oyun Tasarimcis1 Hakkinda:

Vezir Satranci'nin oynanist Rudell Desgn LLC tarafindan
kesfedilmistir. Bu {iriin gelistirme firmasi ayni zamanda
Upwords®, Word Rummy™ gibi ¢esitli oyunlar1 ve Geo
Trax®, Monster Rocket™, Splash Out™ gibi oyunlar
bulmustur. Elliot Rudell organizasyonun basindaki kisidir.

* TUPWORDS, WORD RUMMY, GEO TRAX, MONSTER ROCKET ve SPLASH OUT ticari
markalarinin her birinin tiim haklsar1 ad1 gegen sahiplerinin miilkiyetindedir ve bu
markalarin ThinkFun ile iligkisi yoktur.
Tiirkiye Dagiticis1 web adresi: www.anne.com.tr 0
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